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Вивчаємо    грамоту граючись
Вивчаємо грамоту граючись.
Запропонований теоретичний та практичний матеріал стане чудовим помічником вихователям дошкільних закладів, батькам дітей дошкільного віку у роботі з навчання дітей елементам грамоти використовуючи цікаві вправи та оригінальні завдання.

Зміст
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4. Орієнтовний обсяг завдань для дітей старшого дошкільного віку з пропедевтики навчання елементів писемного мовлення у підрозділах «Навчання елементів грамоти», «Підготовка до письма» відповідно до програми «Впевнений старт»……..с 21-27.
5. Ігри – на допомогу у навчанні грамоті……………………………..с 28-72
6. Література …………………………с 73
Вступ 
Згідно із Державною  програмою розвитку дитини «Я у Світі» та програми розвитку дітей старшого дошкільного віку «Впевнений старт»   навчитися читати – не найголовніше завдання для дошкільняти, проте за бажання дітей та батьків уже в цьому віці можна розпочинати навчання елементів грамоти. Старші дошкільники люблять розглядати книжки, слухати, як їх читають дорослі, вони виявляють інтерес до пізнання букв і виявляють бажання навчитися читати самим. У окремих дітей інтерес до букв та бажання навчитися читати виникає значно раніше. Тому важливо в цій ситуації підтримувати бажання дітей пізнавати нове, обравши для цього відповідні методи. 
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  Актуальність.       

 Актуальність проблеми формування культури мовлення і розвитку пізнавальних здібностей особистості обумовлюються сучасним завданням розбудови освіти, яке передбачає поетапний перехід на новий зміст і термін навчання. Законом України про загальну середню освіту (в статті 20) передбачено перехід на чотирирічний термін навчання у початковій школі, яке розпочинається з 6 років. У зв’язку з цим виникло багато проблем, які пов’язані як з початковою шкільною, так і з дошкільною ланкою освіти. У законі про дошкільну освіту обґрунтовано обов’язковість дошкільної підготовки дитини до школи.

В чому сутність цієї підготовки? На наш погляд зміст цієї підготовки полягає не в тім , щоб навчити дитину читати і писати, а в тому, щоб, розумно забезпечувати природний розвиток її особистості, навчити мислити, оволодівати засобами пізнання, аналізом знань і застосуванню їх на практиці, тобто оволодіти механізмами розумової діяльності. Без цього вироблення навичків швидкого усвідомленого читання і письма дуже гальмується, що призводить до появи труднощів при опануванні складними видами навчальної діяльності в початковій школі.
Ось чому гостро постають завдання наступності – забезпечення продовження в школі того інтелектуального, мовленнєвого розвитку дитини, який має забезпечувати довкілля.

Методика ознайомлення дошкільників з елементами мовної дійсності.
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· достатній рівень мовної культури дошкільників;

· ознайомлення їх з мовною дійсністю та її елементами;

· розвиток мисленнєвої діяльності .

Доведено, що старший дошкільний вік – це період прояву пізнавального відношення дитини до мови, мовлення, це період елементарного усвідомлення мовної дійсності і її елементів: звуків, букв, слів, речень.
Цими мовними елементами діти починають користуватись досить рано, бо вони задовольняють їх потребу в спілкуванні.
Саме тому процес засвоєння грамоти починається з пізнання основних мовних елементів: звук, слово, букв, речення.
Але вони не даються дошкільником у визначенні, тому їх називають не поняттями, а граматичними узагальненнями.
Ці узагальнення мають формуватися на основі їх аналізу, синтезу, порівняння, класифікації основних мисленнєвих операцій.
Весь процес навчання старших дошкільників можна умовно поділити на кілька послідовних, взаємопов’язаних етапів.
Навчання має здійснюватись за допомогою методу активізації мисленнєвої діяльності і проводитися у двох напрямках:
- засвоєння фонетичних аспектів мовлення, тобто здатність орієнтуватися у звуковій системі мовлення, поступово осягаючи її закономірності    ( проведення звукового аналізу слів, диференціація звуків за їхніми якісними характеристиками (голосні наголошені, ненаголошені; приголосні тверді й м’які); порівняння слів за звучанням, підбір слів на заданий звук; вичленовування словесного наголосу; опанування графічного запису  складового поділу. )
- підготовка руки до писання – опанування писального інструменту й деяких графічних умінь ( робота в зошиті: діти навчаються обводити олівцем зовнішній контур предметів (сонечко, будиночок, зірочки, тобто опанувати графічні вміння.



Організація педагогічного процесу на кожному етапі навчання грамоти

1. Створення мотивів навчання, позитивного ставлення дітей до нього;

2. Оволодіння новою інформацією, що являє собою пізнавальну діяльність дітей;

3. Відтворення дітьми засвоєного матеріалу;

4. Формування у дітей умінь і навичок у стандартних і нових умовах;

5. Узагальнення знань і вмінь дітей;

6. Пізнавальна діяльність дітей на творчому рівні.


На першому етапі відбувається пізнання елементарного граматичного узагальнення “слово”. 
Мета цього етапу:
1. Формувати уміння виділити з потоку мовної дійсності слова, що позначають предмети, об’єкти, явища (слова-назви), слова, що позначають характерні ознаки предметів (слова-ознаки) і слова, що позначають дії (слова-дії).

2. Формувати уміння абстрагувати від конкретного предмета і слова, яким цей предмет позначається.

3. Формувати уміння порівнювати слова між собою, класифікувати їх за характерними ознаками і на основі цього формувати у дітей елементарне граматичне узагальнення “слово”.

Для реалізації цих завдань варто використовувати прийоми:

· називання різних слів на позначення назв, ознак, дій;

· алгоритм опису предметів;

· порівняння предметів;

· порівняння слів;

· класифікація предметів;

· класифікація слів;

· графічне зображення слів рискою.

На другому етапі відбувається пізнання елементарної граматичної одиниці “звук” і закріплення уявлення про “слово”.
Мета цього етапу:
1. Формувати уміння чути і виділяти звуки у словах, добирати слова з даним звуком, визначати його місце у слові, складати слова з поданих звуків.

2. Формувати уміння аналізувати слова виявляти порядок слідування звуків у слові, давати їм кількісну характеристику.

3. формувати уміння розрізняти голосні і приголосні звуки, тверді і м’які приголосні, порівнювати і класифікувати звуки за їхніми характерними ознаками, і на основі цього формувати елементарне граматичне узагальнення “звук”, “голосний”, “приголосний”.

4. Формувати уміння давати кількісну і якісну характеристику звуковому складу слова.

Прийоми, які сприяють формуванню цих умінь:
· промовляння слова з виділенням певного звуку чи всіх звуків (інтонування);

· визначення місця звуку у слові;

· позначення звуків з допомогою символів (голосних – кружечком, приголосних – рискою);

· графічне зображення звукової моделі слова;

· порівняння звуків за характерними ознаками;

· порівняння слів за звуковою будовою;

· класифікація звуків, слів.

На третьому етапі відбувається закріплення уявлень про “слово”, “звук” і пізнання нового елементарного граматичного узагальнення “склад”.

Мета цього етапу:
1. Формування уміння аналізувати слово, поділяти його на частини (склади), визначати їх кількість, добирати слова з двох, трьох, одного складу.

2. Підвести дітей до усвідомлення залежності кількості складів у слові від кількості приголосних звуків у ньому.

3. Формувати уміння порівнювати слова за звуковою і складовою будовою, давати кількісну і якісну характеристику звуків і складів, що складають слово і на основі цього формувати елементарне граматичне узагальнення “склад”. 
Прийоми навчання складового аналізу слова: 

· промовляння слова по частинах (складах);

· відзначення кількості частин (складів) у словах-назвах, словах-ознаках, словах-діях;

· графічне зображення складової моделі слова;

· порівняння слів за звуковою і складовою будовою;

· класифікація звуків, складів, слів.

На четвертому етапі відбувається пізнання елементарної граматичної одиниці “речення”.

Мета даного етапу:
1. Підвести дітей до розуміння, що речення – це вираження певної думки, воно складається зі слів. В реченні може бути різна кількість слів, воно має початок і кінець.

2. Формувати уміння аналізувати речення, визначати кількість слів у реченні, їх порядкове місце, складати речення зі слів.

3. Формувати уміння диференціювати та класифікувати слова і речення і на основі цього формувати елементарне граматичне узагальнення “речення”.

Прийоми навчання:

· складання речень з даним словом;

· складання речень зі змістом ілюстрацій, “живих” картинок тощо;

· виділення речень з розповіді;

· поділ речень на слова;

· виділення в реченнях слів-назв, слів-ознак, слів-дій;

· графічне зображення речення;

· порівняння речень за кількістю слів;

· розрізняння і класифікація слів і речень.

Отже, як бачимо на кожному новому етапі навчання кожне з мовних узагальнень набуває певних уточнень. Поступово у дітей формується ціла система асоціативних зв’язків (асоціацій) навколо кожного граматичного узагальнення, а разом з тим вміння їх диференціювати.

Крім того. Діти усвідомлюють взаємозв’язок між ними, бо пізнання окремих елементів мовлення відбувається у їх тісній взаємодії.

Так, елементарні граматичні узагальнення “звук”, “склад” включається в узагальнення “речення”, яке не існує поза словом.

Описана система формування мовленнєвих умінь у дошкільників є хорошою передумовою успішного навчання дітей читанню і письму в початковій школі.

Запорукою подальших успіхів в оволодінні писемною мовою є оволодіння дітьми просторовими сприйманнями і елементарними графічними вміннями (сприймання положення буквеного знака в просторі, сприймання просторових відношень елементів букв, засвоєння зображення букв, дотримання необхідного розміру, правильного розташування на лінійці).

Вправи, які буде виконувати дитина, не повинні перетворюватись на механічне повторювання одних і тих же дій. Це повинна бути усвідомлювана дитиною діяльність (“для чого роблю”, “як роблю “, “яак зробити, щоб було краще”), спрямоване на поліпшення результатів виконуваних дій.

Слід пам’ятати, що для успішного формування графічних навичок кількість часу, витраченого на вправи, кількість їх повторів не є вирішальною. Найголовнішим в процесі виконання вправ є усвідомлення дитиною засобів письма.

Отже, при ознайомленні з буквами пропонувати такі вправи:

· слухання віршика про букву, бесіда за його змістом;

· обвести у тексті вірша всі великі букви, порахувати їх кількість і записати її цифрою;

· аналогічна робота з маленькою буквою;

· порівняння множин букв;

· визначити який звук позначає ця буква;

· розгляд картки з надрукованою буквою з метою встановлення, з яких елементів складається.

Ознайомлення старших дошкільників з граматичною одиницею “буква”, на наш погляд, варто починати після того, як у них сформовано елементарні граматичні узагальнення “слово”, “звук”. Це, як уже відмічалось є однією з основних психологічних передумов розвитку у дітей писемного мовлення.

Крім цього, необхідно врахувати те, що дошкільники активно виявляють природний інтерес до друкованого слова. Такий інтерес породжує енергію бажань, а це в свою чергу допомагає їм опанувати читання і письмо.

Тому так важливо підтримати і розвинути інтерес дітей до друкованого слова, адже книга навчає жити і успішно діяти в оточуючому світі. Бажано, щоб дорослі допомогли дітям усвідомити, що книги з оповіданнями, казками, віршами читають не тільки для втіхи, а й заради пізнання, здобуття знань, які були записані людьми, зафіксовані в книгах.

Щоб читання і письмо були цікавими і доступними, треба дотримуватись народної мудрості: “Не багато читай, а багато розумій”. Дуже важливо, щоб діти розуміли зміст прочитаного в цілому і значення кожного слова зокрема. Особливо це стосується тих випадків, коли дитина тільки починає оволодівати українською мовою і мовленням. Тому після прочитання тексту необхідне обговорення його місту за питаннями з наступним малюванням за сюжетом твору:

· в якій послідовності ці елементи пишуться;

· як вони поєднуються між собою;

· показ коментованого вихователем зразка написання букви на ламінованому папері маркером;

· написання 2-3 букв дошкільниками з наступним аналізом;

· порівняння великої і малої букви.

Дуже помиляються деякі дорослі (педагоги, батьки), які вважають, що така робота дошкільникам не потрібна і штучно затримують знайомство дітей з основними елементами мовної дійсності.

Як правило, такий підхід викликає у дітей певні труднощі при переході викликає у дітей в школу, тому що в дошкільному віці їхні знання обмежувались.

Так, наприклад, дитині важко виконати завдання прочитати перше чи будь-яке речення, якщо у неї не сформоване в елементарній формі знання про речення, хоча б на рівні його зорового сприймання – починається великою буквою закінчується крапкой.

Успішність в засвоєнні елементарних граматичних знань у дошкільників досягати не кількість повторень вправ, а визначається умілим використанням основного методу навчання, який дозволяє сформувати у дітей вміння диференційовано сприймати мовну дійсність ті її елементи на основі їх ретельного аналізу, синтезу, порівняння, класифікації.
Орієнтовний обсяг завдань для дітей старшого дошкільного віку з пропедевтики навчання елементів писемного мовлення у підрозділах «Навчання елементів грамоти», «Підготовка до письма» відповідно до програми «Впевнений старт»
Навчання елементів грамоти. 
У межах добуквеного періоду до навчання елементів грамоти проводити підготовчу, пропедевтичну роботу із засвоєння елементів писемного мовлення.
Ознайомити з основними одиницями мовлення й навчити правильно користуватися термінами  на їх позначення «речення», «слово», «звук», «склад», «буква».
Сформувати елементарні уявлення про слово як основну одиницю мовленнєвого спілкування та його номінативні значення (може називати предмети і явища, дії, ознаки предметів і дій, кількість тощо). Дати уявлення про слова, які не мають самостійного значення і використовуються у мовленні для зв’язку слів між собою (показати на прикладах сполучників і прийменників).
Навчити виокремлювати із мовленнєвого потоку речення, сприймати його як  кілька пов’язаних змістом слів, які висловлюють завершену думку. 
Вправляти у поділі речень на слова, визначенні кількості й порядку слів у них та складанні  речень із розрізнених слів, із заданим словом, у поширенні речень новими словами. Залучати  до моделювання речень у роботі із схемами речень.
Ознайомити із звуками мовними і немовними. На основі вдосконалення фонематичного слуху і вдосконалення звуковимови  формувати уміння звукового аналізу мовлення.
Навчити визначати на слух перший і останній звуки у словах, місце кожного звука у слові, виокремлювати заданий звук у словах та визначати його позицію (на початку, в середині чи у кінці слова), виділяти звук, що частіше звучить у тексті, самостійно добирати слова із заданим звуком у певній позиції. Показати залежність значення слова від порядку чи зміни звуків (кіт – тік, карта – парта). Будувати загальну звукову схему слова, називати слова, відповідні заданій схемі
Сформувати знання про голосні та приголосні мовні звуки на основі уявлень про відмінності їх утворення. Дати поняття про склад як частину слова, утворену із одного чи кількох звуків, про складоутворювальну роль голосних звуків у словах.
Вправляти у поділі слів на склади з орієнтацією на голосні звуки, визначенні кількості та послідовності складів. Показати залежність значення слова від порядку складів у ньому (бан-ка – ка-бан, Ку-ба – Ба-ку). Навчити визначати наголошені й ненаголошені склади у словах, помічати смислову роль наголосу (за′мок - замо′к). Вправляти у складанні складових схем слів та доборі слів до заданої схеми.
Ознайомити з поняттям про тверді та м’які приголосні звуки. Навчити виконувати на слух звуковий аналіз слів, будувати звукові схеми слів із позначок 
або  фішок відповідно до порядку й характеристики звуків у словах (голосний чи приголосний, твердий чи м’який приголосний). 
ПРИМІТКА: з урахуванням індивідуальних схильностей, можливостей, інтересів дітей та побажань їхніх батьків розпочинати в індивідуальному порядку достроковий перехід до буквеного етапу в оволодінні елементами грамоти.
Почати ознайомлення із буквами як знаками передачі звуків на письмі. Сприяти ознайомленню з основними  буквами  за принципом частотності вживання відповідних звуків  в усному мовленні, пропонуючи дітям не алфавітні, в звукові їхні назви. 
Формувати початкові уміння звуко-буквеного аналізу складів і слів, злитого читання складів різної структури на основі аналітико-синтетичного способу: двобуквених закритих (голосний + приголосний ) і відкритих (приголосний + голосний), трибуквених без збігу та із збігом приголосних. Поступово переходити до читання односкладових, двоскладових слів простої структури, ускладнюючи завдання для читання залежно від індивідуального темпу засвоєння способів читання дитиною (до пропонування для свідомого читання речень і коротких текстів). 
Підготовка до письма. Розвивати просторові уявлення, уміння орієнтуватися на площині, сторінці альбому, книжки, зошита(знаходити центр, середину, лівий, правий, верхній, нижній краї, правий верхній, правий нижній та інші кути). Розвивати дрібні м’язи, гнучкість суглобів та моторику пальців і кистей рук, координацію рухів кистей рук та очей, окомір у художній діяльності (малювання, ліплення, аплікація, конструювання і художня праця з різними матеріалами та інструментами, гра на музичних інструментах та ін.).

Вчити правильно тримати олівець і ручку для виконання спеціальних вправ з підготовки до письма (на відміну від утримання олівця при малюванні).
Вправляти у спеціальних графомоторних і графічних вправах із обведення контурів зображень, штрихування форм різними способами (крапками, короткими штрихами, прямими і хвилястими лініями у різних напрямках), проведення прямих, ламаних, кривих ліній різної конфігурації на нелінованій та лінованій основі.
Вчити впевнено рухатися по площині, вздовж рядка, ритмічно розміщувати на рядку прості зображення, графічні елементи і візерунки з них.
В індивідуальному порядку задовольняти інтерес дітей до друкування букв, складів і слів, вимова і написання яких збігаються.  
Показники  ефективності якісної підготовки дитини щодо «Навчання елементів грамоти», «Підготовка до письма»:
-  має уявлення про речення, слово, склад, звук і букву як одиниці мовлення, вичленовує їх із мовленнєвого потоку;  
- володіє елементарними навичками роботи із схемами речення, складовими і звуковими схемами слів;
-    має навички звукового аналізу простих слів;
-    цікавиться читанням, робить спроби читати;
-    правильно сидить за столом, тримає олівець і ручку;
-   орієнтується на сторінці книжки, альбому, зошита, в межах клітинки та ліній у зошитах з лінованою основою;
-  координує рухи очей і кисті руки та впевнено рухається по площині, вздовж рядка при виконанні графічних завдань.
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ИГРЫ НА ВЫДЕЛЕНИЕ ПЕРВОГО ЗВУКА В СЛОВЕ И ПОДБОР СЛОВ НА ЗАДАННЫЙ ЗВУК.
«БУКВЕННЫЙ СВЕТОФОР»
Цель: упражнять дошкольников в подборе слов на заданную букву; развивать память, мыш​ление, ловкость и быстроту реакций.
  Материал не требуется
Ход игры: Выбирается водящий («светофор»), он становится в центре площадки и называет любую букву. Остальные дети называют слова та заданную водящим букву (слова не должны повторяться). Те дети, которые не нашли слов, пытаются пере​бежать на другую сторону, а «светофор» ловит их. Пойманный последним становится на место водящего.
«СЛОВА-ДРУЗЬЯ»
Цель: упражнять детей в выделении первого звука в слове и подборе слов на заданный звук; развивать мыслительные операции.
Материал: картинки по паре на определённые звуки (лук—лось, рыба—рубашка, кот — коза, жук — журавль, сок — собака и т.д.).
Ход игры: Дети берут на столе картинки, схо​жие по первому звуку. После чего воспитатель говорит, чтобы они нашли себе друга — того, у кого название картинки совпадает по начальному звуку.
«МАГАЗИН»
Цель: упражнять детей в подборе слов на заданный звук; развивать память, мышление, воображение, выразительность имитационных движений.
  Материал: не требуется.
Ход игры: Дети становятся в круг, взявшись за руки. В его центре водящий («покупатель»), он задаёт букву, на которую дети придумывают слова. Дети ведут хоровод со словами:   Дзынь-дзынь-дзынь. Открываем магазин. Заходите, заходите, покупайте, что хотите. Покупатель говорит, например: «Хочу купить предметы на букву Р». Дети говорят слова на заданный звук и изо​бражают эти предметы с помощью мимики и жестов.
«КАКОЕ СЛОВО ХОТЕЛ НАПИ​САТЬ ХУДОЖНИК?»
Цель: упражнять детей в выделении первого звука в словах и составлении из них новых слов; развивать мыслительные операции.
Материал: карточки с картинками, первый звук которых составляет букву нового слова.
Ход игры: Воспитатель говорит, что приходил художник и написал слово, но оно необычное, т.к. состоит из картинок. Нам с вами это слово надо прочитать, для этого мы будем определять в каждой картинке первый звук, запишем буквы на доску, а потом прочтём.

«КАК ЗОВУТ ДЕТЕЙ?»
Цель: упражнять детей в выделении первого звука в словах и составлении из них новых слов; развивать мыслительные операции.
Материал: портреты или куклы мальчика и девочки. Карточки, в которых зашифрованы имена при помощи картинок так, что первый звук картинки составляет букву нового слова.
Ход игры. Воспитатель говорит, что к нам на занятие пришли дети, и показывает кукол или портреты. Мы с вами не знаем, как их зовут. А чтобы это узнать, необходимо определить пер​вый звук в каждой картинке.
«ИМЕНА»

Цель: упражнять детей в выделении первого звука в слове и подборе слов на заданный звук; развивать мыслительные операции.
Материал: мяч.
Ход игры. Воспитатель, бросая мяч детям, предлагает им называть своё имя и на первый звук имени также назвать любимый предает. Например, воспитатель говорит: «Меня зовут Ирина Петров​на, я люблю ириски».
«ТЕЛЕВИЗОР»
Цель: упражнять детей в выделении первого звука в словах и составлении из них новых слов; развивать мыслительные операции анализа и сравнения.
Материал: макет телевизора, в который встав​ляются различные изображения (размером фор​мата А5 с надписями, например, МАК). Внизу под телевизором кармашки, куда вставляются карточки с картинками; картинки, первый звук которых соответствует буквам в изображении телевизора я др.
Ход игры. Воспитатель предлагает детям посмотреть телевизор и прочесть слово (напри​мер, МАК). После этого дети подходят к столу, берут перевёрнутые картинки и самостоятельно определяют первый звук в слове. Затем воспи​татель предлагает вставить картинки, у которых первый звук соответствует букве в изображении на телевизоре.
«МАМИНА СУМКА»

Цель: упражнять детей в назывании слов на заданный звук; развивать мыслительные опера​ции, память.
Материал: не требуется.
Ход игры. Воспитатель говорит, что мама при​шла из магазина и принесла продукты, в назва​нии которых есть звуки [м] и [м'] или какие-либо другие. Дети называют олова: масло, молоко, морковь, помидоры, сметана и др. В качестве подсказки можно использовать картинки.
«СЕСТРИЧКИ»
Цель: упражнять детей в назывании слов на заданную букву, самостоятельно составлять рассказ; развивать мыслительные операции, память.
Материал: буквы или карточки с буквами, которые показывает воспитатель в процессе чтения рассказа.
Ход игры. Воспитатель читает рассказ: «Жили-были две сестрички. Их звали так: имя одной на А (показывает карточку с буквой А), второй—на И. Как их могли звать? Дети придумывают (Аня, Арина, Алина, Алёна, Ира, Инна, Инесса и др.). Пошли они в лес за ягодами на Ч и 3 (черникой и земляникой) и за грибами на Б и П (боровиками. бабками; подосиновиками, польскими грибами.) Принесли маме, она сварила из грибов С (суп), а из ягод К и В (компот и варенье)».
Воспитатель предлагает детям самим при​думать рассказ-задание с буквами для своих друзей.
ИГРЫ НА ЗАКРЕПЛЕНИЕ ГРАФИЧЕСКОГО ИЗОБРАЖЕНИЯ БУКВЫ.

«АЗБУКА УПАЛА»
Цель: упражнять детей в восстановлении буквы из элементов; развивать мыслительные операции, память, внимание.
Материал: у детей карточки с неправильным изображением букв.
Ход игры. Воспитатель читает стихотворе​ние:
Что случилось? Что случилось?
С печки азбука свалилась!
Больно вывихнула ножку
И ударилась немножко.
Соберите буквы и правильно их напишите.
«БУКВЫ СПРЯТАЛИСЬ»
Цель: учить детей находить очертания букв; развивать зрительное представление о букве, память, внимание.
Материал: карточки с совмещённым начер​танием букв; доска, мел.
Ход игры. Воспитатель показывает детям картинку и говорит, что буквы спрятались, не​обходимо их отыскать и записать на доске.
«ПИСЬМО НА ЛАДОШКЕ»
Цель: развивать зрительное и пространствен​ное представление букв, память, внимание,
Материал: не требуется.
Ход игры. Дети разбиваются на пары, один из них водящий, он пишет на ладони другого ребёнка — «листа» (он закрывает гназа) — букву пальцем. «Лист» отгадывает, какую букву на​писал водящий.
«НАЙДИ ОШИБКУ»
Цель: развивать зрительное представление о букве, находить несоответствия в изображении букв; развивать память, внимание.
Материал: доска, на которой неправильно изображены элементы букв, мел.
Ход игры. Воспитатель указывает детям на доску ш говорит, что Буратино допустил не​сколько ошибок, когда писал носом буквы. Вам необходимо их найти и исправить.
«НАЧЕРТИ В ВОЗДУХЕ БУКВУ»
Цель: развивать у детей зрительное и про​странственное представление букв, память, внимание, воображение.
Материал: не требуется.
Ход игры. Воспитатель говорит: «Ребята, представьте, что некоторые части вашего тела превратились в карандаш, который очень хо​рошо пишет буквы. Давайте это изобразим». Пишут буквы: указательным пальцем; кистью руки; ступнёй; носом; подбородком; локтем; ухом; можно задействовать и другие части тела.
«СОСТАВЬ БУКВУ ИЗ ЭЛЕМЕН​ТОВ»

Цель: развивать у детей зрительное и про​странственное представление букв, память, внимание.
Материал: счётные палочки.
Ход игры. Воспитатель говорит детям: «Вспомните буквы, состоящие из двух одинако​вых элементов — двух длинных и одной корот​кой палочки — и постройте эти буквы».
«НАКОРМИ ПТЕНЦА»
Цель: учить составлять букву из эле​ментов, развивать память, внимание, вооб​ражение, выразительность имитационных движений.
Материал: карточки с изображением букв, где каждый элемент буквы выделен разным цветом; палочки, соответствующие по цвету элементам буквы на картинке.
Ход игры. Дети делятся на команды в зависи​мости от количества элементов в букве (напри​мер, буква Ш состоит из 4-х элементов, значит, в команде 4 человека). Детям даётся шаблон, где изображена буква, а также цветные палочки (по​лоски) — это червячки, которыми птицы должны накормить птенцов. Птицы летают, потом вос​питатель даёт команду: «За червячками лети!». Дети берут элементы (цветные полоски) и летят в гнездо кормить своих птенцов (выстраивают из элементов букву).

«МАША-РАСТЕРЯША»
Цель: развивать у детей зрительное и про​странственное представление букв, память, внимание, воображение.
Материал: счётные палочки или хворост.
Ход игры. Воспитатель рассказывает детям историю о том, как девочка Маша пошла в лес за хворостом, но её испугал треск в кустах. Она так сильно бежала, что весь хворост растеряла. Помогите Маше собрать его в буквы (по группе рассыпаны счётные палочки). Дети ходят по кругу к говорят слова:
Маша по лесу гуляла,

В лесу хворост растеряла,

Ты Машуле помоги:

Буквы в хворост собери.

Дети по заданию воспитателя собирают от 2 до 5 хворостинок и составляют определённую букву.
«ЗАШИФРОВАННАЯ БУКВА»

Цель: развивать у детей зрительное и про​странственное представление букв, память, внимание.
Материал: карточки с точками, соединяя которые по заданному алгоритму, получается буква; маркеры.
Ход игры. Детям предлагаются карточки с пронумерованными точками и алгоритм. Они по команде воспитателя берут маркер и вы​полняют алгоритм, например, соединяя цифры 1—5, 2—3 и т.д.
«РЕКЛАМА БУКВЫ»
Цель: учить описывать букву по схеме, подби-зать слова на заданную букву; развивать память, шимание, воображение.
Материал: медальоны с буквами, схема опи​сания буквы.
Ход игры. Воспитатель предлагает детям прорекламировать букву на своём медальоне по етедующей схеме:
· название буквы;
· из каких элементов состоит;
· на что похожа;
— какие слова с неё начинаются.
Например: «Это буква А, она состоит из трёх элементов: двух длинных палочек, наклонённых одна к другой, и одной короткой, связывающей ах, как поясок. Буква А похожа на ракету, крышу дома, акулу. Она содержится в самых вкусных словах (арбуз, абрикос, ананас, айва); в самых быстрых (автомобиль, автобус) и в самых умных словах (азбука, алфавит...)».
«теремок»
Цель: учить детей находить сходства и раз​личия в очертаниях букв; развивать мышление, речь.
Материал: ТРИЗовскнй домик, карточки с буквами.
Ход игры. Воспитатель показывает домик и говорит, что в него заселяются буквы. Дети разбиваются на пары, подходят к столу, берут каждый себе по букве и ставят на одном этаже. После этого один ребёнок называет, чем схожи буквы, а второй — отличия.
Например, буквы Т и Г. Первый ребёнок говорит: «Буква Т отличается от буквы Г тем, что у неё длиннее верхняя перекладинка, и на​званием». Второй добавляет: «Буква Т схожа с буквой Г тем, что обе состоят из двух элементов». И т.д.
«ХОЛОДНО-ГОРЯЧО»

Цель: учить детей задавать вопросы, содержа​щие утвердительный ответ; развивать мышление, речь.
Материал: алфавит.
Ход игры. Дети — сыщики, они пытаются угадать букву, которую загадал воспитатель путём задавания ему вопросов по местонахож​дению буквы в алфавите. Воспитатель отвечает «холодно», если дети ищут в неверном направ​лении, и «тепло», если — в верном. Например, дети спрашивают: «Эта буква находится в первом ряду? Между буквой О и Р». И т.д.

ИГРЫ, УПРАЖНЯЮЩИЕ ДЕТЕЙ В ДЕЛЕНИИ СЛОВ НА СЛОГИ.

«МАГАЗИН»
Цель: упражнять детей в делении слов на слоги; развивать мышление, речь.
Материал: «деньги» (карточки с цифрами 1, 2, 3, 4), картинки с изображением различных предметов.
Ход игры. Детям раздаются «деньги», где на​писаны цифры. Они приходят в магазин, берут картинку с тем предметом, количество слогов которого соответствует цифре на «деньгах». Вос​питатель — кассир, он определяет правильность выбора детей. (Например, у ребёнка 3 рубля, он выбирает картинку с капустой, подходит к кассиру и говорит: «Ка-пус-та», деля при этом слово на слоги с помощью хлопков.)

 «РАССЕЛИ ЖИВОТНЫХ ПО ДО​МИКАМ»
Цель: учить детей находить сходства и раз​личия в очертаниях букв; развивать мышление, речь.
Материал: четыре домика с разным коли​чеством окошек в них (от 1 до 4), картинки животных.
Ход игры: Воспитатель показывает домики и говорит, что в них разное количество окон, т.е. слогов. Детям необходимо взять по картинке и заселить животных так, чтобы животные, в на​званиях которых один слог, заселились в домик с одним окошком (кот, ёж, рысь); у которых два слога — в домик с двумя окошками (ли-са, бел​ка) и т.д.

«ИМЕНА»

Цель: упражнять детей в делении слов на слоги; развивать мышление, речь.
Материал: четыре домика с разным количе​ством окошек в них (от 1 до 4).
Ход игры. Воспитатель показывает детям до​мики и говорит, что они должны в них заселить​ся. В домик с одним окошком заселяются дета, в имени которых один слог, с двумя слогами — в домик с двумя окнами и т.д.
«ПИРАМИДА»
Цель: упражнять детей в делении слов на слоги; учить считать количество гласных в слове; развивать мышление, речь.
Материал: схематический рисунок пирами​ды, в основании которой 4 квадрата, выше — 3 квадрата, ещё выше — 2, затем — 1; картинки с предметами на разное количество слогов.

Ход игры. Детям раздаются картинки, вос​питатель просит разложить их по квадратам пирамиды так, чтобы количество слогов в слове совпадало с количеством квадратов в рядах пи​рамиды.
«ДОМИК»

Цель: упражнять детей в делении слов на слоги; развивать мышление, речь.
Материал: ТРИЗовский домик, карточки с изображением животных.
Ход игры. Воспитатель показывает домик и говорит, что в него должны заселиться животные. На первый этаж заселяются животные, в назва​нии которых один слог, на второй этаж — два слога и т.д. Дети определяют количество слогов и расселяют животных.
«ЧАСЫ»

Цель: упражнять детей в делении слов на сло​ги; учить определять длинные и короткие слова; развивать мыслительные операции.
Материал: часы, где вместо циферблата кар​тинки с изображением различных предметов, и две стрелки — короткая и длинная.
Ход игры. Воспитатель показывает детям часы и говорит, что они должны определить, какое
слово короткое, а какое длинное, и поставить соответствующую стрелку. Длинное слово со​стоит из двух и более слогов, а короткое — из одного.
«МОЛЧАНКА»
Цель: упражнять детей в делении слов на сло​ги; учить определять длинные и короткие слова; развивать мыслительные операции.
Материал: не требуется.
Ход игры. Ведущий ходит по комнате и ищет предметы с коротким названием. Когда он находит такой предмет, то останавливается и хлопает в ладоши. Дети измеряют слово при помощи хлопков, проверяя, правильно ли веду​щий выполнил задание, затем ищут предметы с длинными словами.
«КОРОТКОЕ ИЛИ ДЛИННОЕ?»
Цель: упражнять детей в делении слов на сло​ги; учить определять длинные и короткие слова; развивать мыслительные операции.
Материал: не требуется.
Ход игры. Воспитатель называет разные сло​ва. При коротких словах дети хлопают в ладоши, при длинных — тихо стучат по коленкам.
«КАКИЕ ПРЕДМЕТЫ В КОМНА​ТЕ?»
Цель: упражнять детей в делении слов на сло​ги; учить определять длинные и короткие слова; развивать мыслительные операций.
Материал: медальоны для двух команд («Мак» и «Ромашки»).
Ход игры. Дети делятся на команды («Мак» и «Ромашки»). Участники команды «Мак» ходят но группе и ищут предметы с короткими слова​ми, где 1—2 слога, а «Ромашки» — с длинными словами, где более 2-х слогов. Названия каждого предмета измеряют при помощи хлопков,
«БУРАТИНО»
Цель: упражнять детей в делении слов на сло​ги; учить определять длинные и короткие слова; развивать мыслительные операции.
Материал: кукла Буратино или его изображе​ние на картинке.
Ход игры. Ведущий «говорит, что наш друг Буратино не усвоил урок о длинных и коротких словах. Он не может никак понять, почему слово «нос» — короткое, если его нос очень длинный, и всё путает. Помогите ему определить длинные и короткие слова. Я буду называть вам слова, а вы определять, какое слово короче, а какое длиннее.
«ДЕТИ, В ШКОЛУ СОБИРАЙ​ТЕСЬ!»
Цель: упражнять детей в делении слов на сло​ги; учить определять длинные и короткие слова; развивать мыслительные операции.
Материал: два портфеля, школьные принад​лежности: клей, пенал, кисточка, краски, книга, азбука, ручка, линейка, пенал, точилка, каран​даш, ластик н др.
Ход игры. Ведущий говорит: «Ребята, вы скоро пойдете в школу, и там вам понадобятся школьные принадлежности. А какие школьные принадлежности вы знаете? (Дети называют.) У нас два портфеля, в первый мы будем со​бирать предметы, имеющие в своём названии два слога, а во второй — предметы, имеющие три слога». Дети по очереди берут школьные принадлежности, определяют количество слогов в словах и раскладывают предметы по портфелям. Воспитатель спрашивает, почему они не положили ни в один портфель КЛЕЙ и МЕЛ. Дети объясняют свой выбор тем, что в этих словах только один слог.
«ЦВЕТЫ — В ВАЗУ»
Цель: упражнять детей в делении слов на сло​ги; учить определять длинные и короткие слова; развивать мыслительные операции.
Материал: рисунок с изображением трёх ваз. Картинки цветов: подснежник, мак, пион, роза, ирис, флокс, мимоза, медуница и др.
Ход игры. Ведущий говорит: «Девочке Маше на день рождения подарили огромный букет из разных цветов. Маша не может поставить все цветы в одну вазу, т.к. их очень много. Она про​ект нас помочь ей расставить цветы в три вазы. Если название цветка состоит из одного слога, то его ставим в первую вазу, если из двух — во вторую, если из трёх слогов — в третью. Дети берут картинку с изображением цветов, делят слово на слоги, определяют количество слогов в слове и ставят в вазы.
«ПОИЩИ СЛОВО»
Цель: упражнять детей в делении слов на слоги; учить в длинных словах находить новые слова; развивать мыслительные операции ана​лиза и синтеза.
Материал: карточки со словами: НОСОК, ВОРОБЕЙ, ЖИВОТНОЕ, МАШИНА, БАЛА​ЛАЙКА, ФАСОЛЬ, МАГНИТОФОН и другие или на доске эти слова написаны мелом.
Ход игры. Ведущий говорит детям, что корот​кие слова очень часто прячутся в длиных. Чтобы их найти, необходимо длинное слово сказать, но слогам и отыскать короткое. Например: «В слове «НОСОК» прячется слово «СОК» и т.д.
«ШАГ ВПЕРЁД»
Цель: упражнять детей в делении слов на слоги; учить определять количество слогов; раз​вивать мыслительные операции.
Материал: сигналы красного и зелёного цвета.
Ход игры. Дети выстраиваются в шеренгу лицом к педагогу в 4—5 метрах от него. Веду​щий говорит: «Я буду говорить слова, а вы по очереди должны определять количество слогов в них. Если задание выполнили правильно, то я зажгу зелёный фонарик, и вы сделаете шаг вперёд. Если ошибётесь, то я зажгу красный фонарик, он обозначает: стой на месте. И тот, кто первый дойдёт до меня, тот и победит (мо​жет быть и несколько победителей)».
ИГРЫ, ОБУЧАЮЩИЕ ДЕТЕЙ ЗВУКОВОМУ АНАЛИЗУ СЛОВА.

«ПРОПУСТИТ ЛИ ЗМЕЙ ГОРЫ​НЫЧ ЗВУК?»
Цель: упражнять детей в различении на слух гласных и согласных звуков; развивать мысли​тельные операции, фонематический слух; под​готавливать к звуковому анализу слова.
Материал: рисунки с изображением королевы Гласной в красном одеянии, Змея Горыныча и двух королей: старшего — в синей и младшего — в зелёной одежде; мяч.
Ход игры. Ведущий после прочтения сказки про звуки говорит: «Я буду каждому из вас бро​сать мяч и называть звук, а вы определять, к кому из героев относится звук. Если Змей Горыныч пропускает звук и его можно пропеть, то это гласный звук, он относится к королеве Гласной. Если звук нельзя пропеть и он звучит твёрдо — к старшему брату Согласному в синей одежде, если звук нельзя пропеть, его Змей Горыныч не пропускает н он звучит мягко, то к младшему брату Согласному в зелёной одежде.
 «В КАКОМ КОРОЛЕВСТВЕ ЖИ​ВЁТ ЗВУК?»

Цель: упражнять детей в дифференциации гласных и согласных звуков на слух, в выделении первого звука в олове; развивать мыслипюльные операции, фонематический слух; подготавливать детей к звуковому анализу слова.
Материал: рисунки с изображением королевы Гласной в красном одеянии и двух королей: стар​шего — в синей и младшего — в зелёной одежде; картинки с изображением разных предметов.
Ход игры. Ведущий говорит детям, что им необходимо разложить картинки с предметами по королевствам. Для этого нужно определить первый звук в слове. Если этот звук можно про​петь и он тянется, то картинку нужно отнести к королеве Гласной, если звук нельзя пропеть и он звучит твёрдо—к старшему Согласному в синей одежде; если звук звучит мягко — к младшему
Согласному в зелёной одежде. Дети берут кар​тинку, определяют первый звук в слове и относят к соответствующему герою.
«КУБИК»
Цель: упражнять детей в дифференциации гласных и согласных звуков на слух, в выделении первого звука в слове; развивать мыслительные операции, фонематический слух; подготавливать детей к звуковому анализу слова.
Материал: кубик, грани которого обклеены бумагой трёх цветов: красного, синего и зелёного (по две грани каждого цвета).
Ход игры. Ведущий предлагает детям бросить кубик. Тот цвет, который окажется на верхней часта грани, будет значим в игре. Разные вари​анты игры:
1)   дети называют характеристику звуков. На​ пример, выпал синий цвет на грани кубика —
«Согаасный твёрдый»);
2)   пробуют назвать сам звук — [р] или [к];
3)   называют слова с заданной характеристикой звука. «Синий — согласный твёрдый, например:
[р] — рак или [к] — кот».
«ПОТЕРЯЛИСЬ ЖИВОТНЫЕ»
Цели: упражнять детей в дифференциации гласных и согласных звуков на слух, в выделении первого звука в слове; развивать мыслительные операции, фонематический слух; подготавливать детей к звуковому анализу слова.
Материал: медальоны с изображением жи​вотных, рисунки с изображением трёх домов (красного, синего и зелёного цвета).
Ход игры. Дети надевают медальоны с изо​бражением животных. Ведущий говорит, что необходимо определить первый звук в названии животного и в каком доме оно живёт. Цвет дома соответствует характеристикам звуков: красный цвет — гласный, синий — согласный твёрдый, зелёный — согласный мягкий.
«МАГАЗИН»
Цель: упражнять детей в дифференциации гласных и согласных звуков на слух, в выделении первого звука в слове; развивать мыслительные операции, фонематический слух; подготавливать к звуковому анализу слова,
Материал: кошельки, сделанные из бумаги методом оригами по количеству играющих детей, «деньги» (квадраты из картона красного, синего и зелёного цвета); картинки с изображением разных предметов.
Ход игры. Выбираются три продавца, возле них ставятся карточки из картона красного, синего и зелёного цвета - это кассы. Осталь​ные дети — покупатели, они берут кошельки с деньгами из картона трёх цветов. На столе раз​ложены картинки с изображением предметов. Покупатели подходят к столу, берут по одной картинке, определяют первый звук и его зву​ковую характеристику, идут на кассу, которая по цвету соответствует звуку слова (красный цвет — гласный, синий — согласный твёрдый, зелёный — согласный мягкий).
«ПОМОГИТЕ НЕЗНАЙКЕ»

Цель: упражнять детей в дифференциации гласных и согласных звуков на слух, в выделении первого звука в слове; развивать мыслительные операции, фонематический слух; подготавливать к звуковому анализу слова.
Материал: три коробки с наклеенными круж​ками красного, синего и зелёного цвета, картинки с изображением разных предметов.
Ход игры. Воспитатель говорит, что в гости при​шёл Незнайка и принёс коробки с наклеенными на них кружками красного, синего и зелёного цвета и картинки с изображением разных предметов. Но он никак не может разложить предметы по коробкам, т.к. плохо знает' буквы и звуки. Помогите Незнайке разложить картинки так, чтобы в коробку с крас​ным кружком попали картинки, начинающиеся на гласный звук, с синим кружком — на согласный твёрдый, с зелёным — на согласный мягкий.

«МОЯ НАХОДКА»
Цель: упражнять детей в дифференциации гласных и согласных звуков на слух, в выделении первого звука в слове; развивать мыслительные операции, фонематический слух; подготавливать к звуковому анализу слова.
Материал: медальоны по количеству детей трёх цетов (красного, синего и зелёного).
Ход игры. Дети надевают медальоны. Воспи​татель говорит: «Пройдите по группе и найдите те предметы, первый звук которых по своей характеристике соответствует цвету на меда​льоне». Слова, начинающиеся на гласный звук, соответствуют красному цвету на медальоне, на согласный мягкий—зелёному цвету, согласный твёрдый — синему.
«РАДИО»
Цель: упражнять детей в нахождении недостаю​щих букв в слове; развивать мыслительные опера​ции, речь; упражнять в звуковом анализе слова,
Материал: карточки с картинками, где про​пущена одна буква, микрофон.
Ход игры. Некоторым детям предлагаются карточки со словами ЖУК, СЫР, КОТ и др., в каждой из которых пропущена одна буква, а другим детям — эти пропущенные буквы. Они должны, определить, какой буквы не хватает и дать объявление по радио. Ведущий показывает пример, берёт микрофон и говорит: «В слове ЖУК потерялась вторая буква У. Она обозначает гласный звук [у]».

«РАЗЛОЖИ ПО ОБРУЧАМ»
Цель: закреплять знания детей о звуковой характеристике букв; развивать мыслительные операции, речь.
Материал: три обруча красного, синего и зе​лёного цвета, картинки с изображением разных букв.
Ход игры. Воспитатель предлагает детям раз​ложить буквы по обручам: в красный обруч по​ложить буквы, которые обозначают только один гласный звук (А, И, О, У, Ы, Э); в синий класть буквы, обозначающие только согласный твёрдый (Ж. III. Ц); в зелёный — только согласные мяг​кие (Й, Ч, ГЦ); на пересечении синего и зелёного обруча — буквы, которые одновременно могут обозначать согласные твёрдые и мягкие; на пере​сечении зелёного и красного обруча — йотовые гласные (Е, Ё, Ю, Я, И).

«РАЗ, ДВА, ТРИ — ПАРОЧКУ СВОЮ НАЙДИ!»
Цель: упражнять детей в выделении первого звука в слове, нахождении схожих звуков, парных согласных по твёрдости-мягкости; развивать мыслительные операции, фонематический слух; подготавливать к звуковому анализу слова.
Материал: картинки с изображением живот​ных (зебра, заяц, муха, медведь, ослик, оса, утка, улитка, белка, бобёр, индюк, иволга и др.).
Ход игры. Дети получают карточки с изо​бражением животных. По команде ведущего 
«Раз, два, три — парочку свою найди?» они должны найти своего друга, у которого схожи с ним первые звуки в названии слова. Так, чтобы мягкий и твёрдый согласные относились к одной и той же букве, а гаасные совпадали. Например: лиса [л1] — лось [л], муха [м] — медведь[м'], ослик [о] — оса [о]. Дети ищут себе, друга.
«ВЕРНО — НЕВЕРНО»
Цель: закреплять знания детей о звуковой ха​рактеристике букв; учить внимательно слушать утверждения и самостоятельно делать вывод, аргументируя свой выбор; развивать мыслитель​ные операции, речь.
Материал: не требуется.
Ход игры. Детям предлагается послушать утверждения и сделать самостоятельно выбор, т.е. согласиться или опровергнуть утверждение: «Да, это верно!» или «Нет, это не верно!» На​пример:
· слово «кот» начинается е гласного звука;
· в слове «лиса» два слога;
· слово «рысь» начинается с твёрдого со​гласного звука;
· гласный звук обозначается синей фишкой;
· согласный мягкий обозначается зелёной фишкой;
· звук [о] согласный, его нельзя пропеть;
· слово «малина» состоит из трёх слогов;
· слово «часы» начинается с согласного звука [ш].
ИГРЫ, УПРАЖНЕНИЯ ДЕТЕЙ В ДЕЛЕНИИ СЛОВ НА СЛОГИ

«ПОРТРЕТЫ ЗВУКОВ»
Цель: упражнять детей в определении звука по положению губ при его произнесении; раз​вивать мыслительные операции; подготавливать к звуковому анализу слова.
Материал: схема гласных звуков и портреты гласных звуков по отдельности.
Ход игры. Ведущий говорит, что у каждого гласного звука есть свой портрет, и показывает схему. Этот портрет погазывает положение рта во время произношения звука. Произнося звук [а], мы широко раскрываем свой рот, звук [о] — губы напоминают фигуру овал, звук [у] — губы вытягиваются в трубочку и образуют маленький кружок и т.д. Ведущий показывает портрет гласного звука, а дети должны догадаться, какой это звук.
«ГЛАСНЫЙ ИЛИ СОГЛАС​НЫЙ»
Цель: упражнять детей в выделении первого звука в слове и нахождении схожих звуков и пар​ных согласных по твёрдоеш-шпгюети; развивать мыслительные операции, фонематический слух; подготавливать к звуковому анализу слова.
Материал: карточки зелёного, красного и синего цвета по количеству детей (можно ис​пользовать цветные карандаши).
Ход игры. Ведущий говорит, что он будет произносить звуки, а дети определять характе​ристику звука и поднимать сигнальную карточку или карандаш. Гласному звуку соответствует красный цвет, согласному твёрдому — синий, согласному мягкому — зелёный цвет. Ведущий также поднимает карточки, но он может и специ​ально путать детей.

«Я ЗНАЮ»
Цель: закреплять знания детей о звуках; упражнять в назывании звуков по заданной характеристике; развивать мыслительные опе​рации, фонематический слух.
Материал: кубик, грани которого обклеены бумагой трёх цветов (красного, синего и зелёного — по две грани каждого цвета).
Ход игры. Ведущий предлагает детям бро​сить кубик. Тот цвет, который окажется на верхней части грани, будет значим в игре. Еслн выпадет красный цвет, то дети говорят: «Я знаю пять гласных звуков: [а], [о], [и], [у], [ы]». Если выпадает синий, то называют твёр​дые согласные, зелёный — мягкие согласные.

«ПОДБЕРИ ПАРУ»
Цель: упражнять детей в выделении первогс звука в слове и нахождении схожих звуков и парных согласных по твёрдости-мягкосш; развивать мыслительные операции, фонематический слух; подготавливать к звуковому анализу слова.
Материал: мешок, картинки с изображением предметов, начинающихся на согласный звук.
Ход игры. Ведущий говорит, что у него есть чудесный мешочек, в котором лежат картинки. Дети тянут по одной картинке из медка я опре​деляют в слове первый звук, подбирают к нему парный по твёрдости-мягкости. Например, ребё​нок вытянул картинку с изображением «лисы» и говорит: «Первый звук [л5] - это мягкий соглас​ный или младший братец, его парный—твёрдый согласный [л].

«ИНТЕРВЬЮ»
Цель: упражнять детей в выделении перво​го звука в слове и умении характеризовать его; развивать мыслительные оперший, фонеметнче-ский слух; подготавливать к звуковому анализу слова.
Материал: микрофон.
Ход игры. Ведущий говорит, что будет собирать информацию о детях и их именах. Ведущий: «Здравствуйте, молодой человек. Как вас зовут?» (Дима.) «Какой первый звук в вашем имени, дайте характеристику?» (Звук [д'] — согласный мягкий.) «Этот звук можно пропеть?» (Нет, при его произнесении есть преграды в виде зубов и верхнего нёба.) «Фиш​кой какого цвета вы обозначите этот звук?» (Зелёного.) Потом ребёнок таким же образом берёт интервью у другого ребёнка.

«КАКОЙ Я ЗВУК?»
Цель: закреплять знания детей о звуках; упражнять в назывании звуков по заданной характеристике; развивать мыслительные опе​рации, фонематический слух.
Материал: не требуется.
Ход игры. Ведущий говорит с детьми о том, что есть разные звуки: гласные и согласные, со​гласные бывают твёрдыми и мягкими, звонкими и глухими. Читает характеристику звука, а дети его отгадывают.
— Я — гласный звук, умею петь и кричать, как малыш у врача на приёме ([а]).
— Я— согласный звук, твёрдый, обозначаюсь синей фишкой, умею рычать, как тигр ([р]).

—Я — согаасный звук, мягкий, умею звенеть, как комар ([з']).

«ОТПРАВЬ ЗВУКИ НА РАБО​ТУ»
Цель: упражнять детей в выделении перво​го звука в слове и умении характеризовать его; развивать мыслительные операции, фонемигиче-ский слух; подготавливать к звуковому анализу слова.
Материал: рисунки с изображением огорода, леса, поля, картинки с изображением разных предметов.
Ход игры. Ведущий говорит, что у нас есть картинки, их надо «отправить на работу»; на ого​род, в поле, в лес в зависимости от их звуковой характеристики. В поле — картинки, начинаю​щиеся с твёрдых согласных; в лес — с согласных мягких; на огород — картинки, начинающиеся на гласный звук.

ИГРЫ ОБУЧАЮЩИЕ ДЕТЕЙ СОЕДИНЯТЬ ЗВУКИ В СЛОГИ И МОДЕЛИРОВАТЬ НОВЫЕ СЛОГИ

«ЗАМЕНИ ЗВУК»
Цель: упражнять детей в преобразовании новых слов, изменяя один звук в данном слове; развивать мыслительные операции; подготавли​вать к чтению.
Материал: схемы слов, где нет одной буквы. К схемам привязаны нитки с прикреплёнными буквами, вставляя которые, получаются новые слова. (_ОТ и буквы Б, Р, К, Л; _АК и буквы М, Л, Р, Т, Б; _ОМ и буквы Л, Д, К, Т, Р, С и др.).
Ход игры. Ведущий говорит, что есть схе​мы слов, где пропущены буквы. Дети должны вставлять буквы и читать новые слова, которые получатся.

«ДОБАВЬ ЗВУК»
Цель: упражнять детей в образовании новых слов, добавляя один звук к слову; развивать мыс​лительные операции; подготавливать к чтению. 

Материал: схемы слов, где есть место для одной буквы. К схемам привязаны нитки с при​креплёнными буквами, добавляя которые по​лучается новое слово. _РОТ и буква К; _ДАР и буква У; _УСЫ и буква Б; 1ПАР_ и буква Ф; ВОЛ_ и буква К; __РОЗА и буква Г и др.).
Ход игры. Ведущий говорит, что есть схемы слов. Детям нужно читать слова, после чего добавлять к ним букву и читать новые слова, которые получатся.
«УБЕРИ ЗВУК»
Цель: упражнять детей в образовании новых слов, убирая один звук в слове; развивать мысли​тельные операции; подготавливать к чтению
Материал: схемы слов, где одна буква выни​мается и получается новое слово (ЗУБр, ВОЛк, сМЕХ, уТОЧКА, кОСА, уДОЧКА, ШАРф, уКОЛ и др.).

Ход игры. Ведущий говорит, что есть схемы слов. Будем читать слова, после чего убирать одну букву из слова и читать новые слова, которые получатся.

«КТО ПРИШЁЛ В ГОСТИ?»
Цель; упражнять детей в придумывании новых слов по заданным буквам; развивать мыслительные операции; подготавливать к чтению.
Материал: схема слова, где написаны одни гласные буквы, добавляя к которым согласные буквы, получается новое слово (_И_Д: ДИМА, КИРА, ЗИНА, ЛИЗА, ТИМА, ЛИКА, МИША, НИНА, ВИКА и др.).
Ход игры. Ведущий говорит, что в гости при​шла кукла Даша, у неё сегодня день рождения, но она забыла, кого пригласила в гости. Надо ей помочь написать приглашения, отыскать имена детей. У нас есть схема слова. Мы будем добав​лять сошасньш буквы так, чтобы получилось имя ребёнка, мальчиков и девочек, которые придут в гости к кукле Даше.

«БУКВЫ РАССЫПАЛИСЬ»
Цель: упражнять детей в образовании новых слов из заданных букв; развивать мыслительные операции; подготавливать к чтению.
Материал: картинка с прикреплённой внизу табличкой, где иллюстрируется количество букв в заданном слове; карточки с рассыпан​ными буквами или магнитные буквы.
Ход игры. Ведущий говорит, что есть картин​ки слов, но рассыпались буквы. Будем составлять слова из букв, которые рассыпались.

«ВЕРТОЛЁТ»
Цель: упражнять детей в соединении букв в слоги и чтении их; развивать мыслительные операции; подготавливать к чтению.
Материал: вертолёт, в прорезь которого мо​гут вставляться буквы; карточки с согласными буквами; изображения облаков с наклеенными гласными буквами.
Ход игры. Ведущий говорит, что у него есть необычный вертолёт — пассажирами на нём будут только согласные буквы. Дети выбирают букву (например, В), «садят» её на вертолёт, который подлетает к облакам, и читают слоги: ВА, ВО, ВИ, ВУ и т.д. Вертолёт может подлетать и с обратной стороны: АВ, ОВ, ИВ, УВ и др.

«ПАРАШЮТ»
Цель: упражнять детей в соединении букв в слоги и чтении их; развивать мыслительные операции; подготавливать к чтению.
Материал: картинка с изображением парашю​та с корзиной, в прорезь которой могут встав​ляться буквы; карточки с согласными буквами; записанные на доске гласные буквы.
Ход игры. Ведущий говорит, что у него есть парашют. Пассажирами на нём будут только со​гласные буквы. Дети выбирают букву (например, Л), «садят» её в парашют, который подлетает к записанным на доске буквам, и читают слога; ЛА, ЛО, ЛИ, ЛУ и т.д. Парашют может опу​скаться к буквам и с другой стороны: АЛ, ОЛ, ИЛ, УЛ и др.
«МАЛЬЧИК-С-ПАЛЬЧИК»

 Цель: упражнять детей в соединении букв в слоги и чтении их; развивать мыслительные операции; подготавливать к чтению. 

Материал: записанные на доске слоги, инди​видуальные карточки со слогами.
Ход игры. Ведущий говорит, что у каждого человека есть мальчик-с-пальчик, показывая на указательный палец. Этот пальчик любит бегать. И вот однажды он отправился путешествовать из города Д в город А. (На доске на небольшом расстоянии написаны буквы Д А.) Ведущий ведёт пальцем по доске, а дети — в воздухе и читают: ДА. Педагог обращает внимание детей на то, что пока не добежали до другого города (буквы), не​обходимо повторять первый звук, а потом тянуть его с гласной: Д-д-д-а-а, ДА. 

«ЖИВЫЕ ЗВУКИ»

Цель: упражнять детей в соединении букв в слоги и чтении их; развивать мыслительные операции; подготавливать к чтению; закрепить умение проводить звуковой анализ слова.
Материал: медальоны с изображением букв, образующих короткие слова, карточки с изо​бражением предметов, куда вставляются фишки красного, синего и зелёного цвета.
Ход игры. Ведущий предлагает детям кар​тинку (например, ЛУК), им нужно назвать пер​вый, второй, третий звуки. Проводит с детьми фронтально звуковой анализ слова ЛУК, они выставляют цветные фишки на картинке, где гласному соответствует красный цвет, соглас​ному твёрдому — синий, а согласному мягкому — зелёный. (Одни дети надевают медальоны с буквами и выстраивают из них слово, другие проверяют правильность и порядок построе​ния букв в слове.)
«РУЧЕЁК»

Цель: упражнять детей в соединении букв в слоги и чтении их; развивать мыслительные операции; подготавливать к чтению.
Материал: медальоны с гласными и соглас​ными буквами.
Ход игры. Детям раздаются медальоны с буквами (согласных на один больше, чем гласных). Дети с изображением гласных букв становятся в одну колонну, а с изображени​ем согласных — в другую. Затем берутся за руки — согласные с гласными, образуя про​ход для оставшегося согласного. Он, в своочередь, пробегает через ручеёк и выбирает одного ребёнка из колонны гласных, они парой становятся впереди и называют слог, который образовывают. Оставшийся без пары согласный также бежит через поднятые руки детей и выбирает в пару гласный. Ведущий предупреждает, что одних и тех же детей, уже назвавших свой слог, выбирать- нельзя.

«ЖИВЫЕ СЛОГИ»

Цель: упражнять детей в соединении слогов в слова и чтении их; развивать мыслительные операции; подготавливать к чтению.
Материал: медальоны с изображением слогов, образующих слова.
Ход игры. Ведущий предлагает детям надеть медальоны со слогами и прочесть их. Потом по очереди вызывает слоги и дети пробуют соста​вить из них слова. (МО-РЕ, Ж-ЛО-КО, затем ведущий формирует из них новое слово МО-ЛО-КО и др.)

«МАМЫ ЗОВУТ ДОМОЙ ДЕ​ТЕЙ»

Цель: упражнять детей в делении слов на сло​ги и выделений ударного слога; развивать мысли​тельные операции; подготавливать к чтению.
Материал: картинки с изображением живот​ных.
Ход игры. Ведущий предлагает детям взять со стола картинки с изображением животных и представить, что они мамы этих животных. Мамы сварили вкусный суп и ждут детей дома, а они никак не идут, надо их позвать и опреде​лить, какой слог ударный. (Например: «Мама зовёт домой лису». Ведущий произносит слово слитно, чтобы не было путаницы в выставлении ударного слога. «ЛИСА-А, в этом слове два слога ЛИ и СА, ударение падает на второй слог, т.к. его мы произносим более протяжно и с большей силой голоса»).

«ПО ЗАДАННОЙ МОДЕЛИ»

Цель: закреплять умение детей ориентиро​ваться в звуковой структуре слова; развивать мыслительные операции; подготавливать к чтению.
Материал: карточки, куда вставляются фишки красного, синего и зелёного цвета.
Ход игры. Ведущий предлагает детям по модели придумать слово, например, твёрдый согласный звук, гласный, твёрдый согласный. Затем ставит фишки: синяя, красная, синяя (СКС) и предлагает детям назвать сяова с такими звуками (ДОМ, ЛУК, МАК и др.). Раз​бираются слова, звуковая структура которых не соответствует схеме, объясняются ошибки»

«ЧТО ИЗМЕНИЛОСЬ?»

Цель: закреплять умение детей ориентиро​ваться в звуковой структуре слова; развивать мыслительные операции; подготавливать к чтению.
Материал: фишки синего и зелёного цвета, гласные буквы.
Ход игры. Ведущий предлагает детям поста​вить рядом с зелёной фишкой гласные буквкоторые пишутся после мягких согласных, а ря​дом с синей фишкой — гласные буквы, которые пишутся после твёрдых согласных. Гласные Я, Ю, Е, Ё, И ставят после зелёной фишки, а глас​ные А, О, У, Э, Ы — после синей. После этого ведущий предлагает детям закрыть глаза и ме​няет местами гласные А и Я. Открыв глаза, дети должны узнать, что изменилось, и найти ошибку, аргументировать свой ответ.
«КАПИТАНЫ»

Цель: упражнять детей в соединении букв в слоги и чтении их; развивать мыслительные операции; подготавливать к чтению.
Материал: карта океана и рисунок с остро​вами, где на каждом острове устанавливается гласная буква (название острова); бумажные кораблики, где на парусе приклеена согласная буква.
Ход игры. Один из детей становится капита​ном. Держав руках кораблик с согласной буквой, он подплывает к острову, и остальные дети чи​тают получившиеся слоги.

«ЗАНИМАТЕЛЬНЫЕ КВАДРА​ТЫ»

Цель: упражнять детей в преобразовании новых слов, добавляя один звук к слову; разви​вать мыслительные операции; подготавливать к чтению.
Материал: схемы слов в виде квадратов, где нет гласной буквы, по количеству детей; каран​даши.
Ход игры. Детям необходимо поставить в пустые клеточки гласные буквы так, чтобы получились новые слова (БОК, БЫК, БАК и др.).

«РАССТАВЬ БУКВЫ»
Цель: упражнять детей в преобразовании но​вых слов, закреплять умение ориентироваться на листе бумаги; развивать мыслительные опе​рации; подготавливать к чтению.
Материал: два листа белого картона формата А4, склеенных между собой по типу книги, где есть прорези, куда вставляются буквы; карточки с буквами К, О, Т, Д, Ы, М
Ход игры. Ведущий говорит, что Лиса Алиса и Кот Базилио стали забирать у Буратино азбуку, и буквы в ней рассыпались. Помогите Буратино собрать буквы. В правом верхнем ушу поставьте букву К, в левом нижнем — М, в левом верхнем
— Д, в правом нижнем — Т, слева — Ы, справа
—  О, Давайте теперь сверху вниз прочитаем слова, которые написаны в азбуке у Буратино. (ДЫМ, КОТ.)

«БУРАТИНО»
Цель: упражнять детей в образовании новых слов, умении делить слова на слоги; развивать мыслительные операции; подготавливать к чте​нию.
Материал: карточки со слогами (БУ, РА, ТИ, НО).
Ход игры» Ведущий говорит, что Буратино обратился к нам за помощью. На занятии Маль​вина сказала ему, что в его имени четыре слога. Дети делят слово «Буратино» на слоги. Мальвина дала задание придумать на каждый сяог новое слово.
БУ — буква, булка, бутылка, бублик и др.;
РА — радость, радуга, ракета и др.;
ТИ — тир, тигр, тишина и др.;
НО — нога, носорог, нос и др.
ИГРЫ, ЗАКРЕШЫЮЩШ УМЕНИЯ ДЕТЕЙ НАХОДИТЬ ЗАДАННЫЙ ЗВУК В СЛОВЕ И ОПРЕДЕЛЯТЬ ЕГО МЕСТОНАХОЖДЕНИЕ
«ГДЕ НАХОДИТСЯ БУКВА?»
Цель: упражнять детей в нахождении задан​ного звука в словах и определении его местона​хождения; развивать мыслительные операции; подготавливать к звуковому анализу слова.
Материал: не требуется.
Хед игры. Ведущий даёт задание детям: если они услышат звуки [к] и [к'] в начале слова, то им необходимо поднять руки вверх; если в середине слова — руки вперёд; если в конце — руки вы​тянуть вниз и присесть. Ведущий говорит слова: КОТ, МАК, РАКЕТА, РАК, РУКАВ, КУРИЦА, ЛАК, КОМПОТ, ШКАФ и т.д.
«МАГАЗИН»
Цель: упражнять детей в нахождении задан​ного звука в словах; развивать мыслительные операции.
Материал: картинки с изображением продуктов, фруктов, овощей (помидор, молоко, масло, сметана, колбаса, сосиски, сыр, рже, мясо, малина и др.).
Ход игры. Ведущий говорит, что мы отправля​емся в магазин и приобретём только те продукты, в которых есть звуки [м], [м3] (или другие [с], [с1], МЛр'])- Каждый ребёнок подходитк столу, берёт по одной картинке, в которой есть заданный звук, и идёт к кассиру—ведущему, который определяет правильность выбора детей.

«ПОДАРОК БУРАТИНО»
Цель: упражнять детей в нахождении задан​ного звука в словах; развивать мыслительные операции, речь, фонематический слух; подготав​ливать к звуковому анализу слова.
Материал: не требуется.
Ход игры. Ведущий говорит, что звери принес​ли подарок для Буратино, а он раскапризничался и хочет, чтобн ему дарили только те подарки, в словах которых есть звуки [р] и [р7]. Ведущий читает слова, а дети определяют, есть ли в них эти звуки, примет ли такой подарок Буратино. (РОЗА, РОМАШКА, КУБИКИ, КУКЛА, ШО​КОЛАД, КРУЖКА, МАРМЕЛАД, КОНФЕТЫ, БРАСЛЕТ, БРЮКИ, ЧАСЫ и т.д.)

«БУДЬ ВНИМАТЕЛЬНЫМ»
Цель: упражнять детей в нахождении задан​ного звука в словах; развивать мыслительные операции, фонематический слух.
Материал: не требуется.
Ход игры. Ведущий даёт детям задание: «Я буду читать слова, вы внимательно их слушайте, если услышите заданный звук (например, [к] или [к']), то хлопайте в ладоши, а если в этом слове нет данного звука, то соблюдайте тишину». Ведущий читает слова: РАК, МАК, ДОМ, ЖУК, ВАЗА, КЕФИР, КУКЛА, ВЕДРО, ЖАБА, КИТ.

«КАКОЙ ЗВУК ЧАЩЕ ЗВУ​ЧИТ?»
Цель: упражнять детей в определении звука, который чаще .звучит; развивягь мыслительные операции, фонематический слух.
Материал: не требуется.
Ход игры. Ведущий даёт детям задание: «Я буду читать стихотворение, вы внимательно слушайте и определите, какой звук чаще всего звучит».
Не жужжу, когда сижу,
Не жужжу, когда хожу,
Не жужжу, когда тружусь,
А жужжу, когда кружусь.
Зазудел комарик тонко:
З-з-з — поёт он звонко-звонко,
Повторяет много раз
Резвым мошкам свой рассказ.

«ОТГАДАЙ. КАКОЙ ЗВУК»
Цель: упражнять детей в нахождении заданно​го звука в словах; придумывать слова с заданным звуком, чтобы они были в начале, середине и конце слова; развивать мыслительные операции, фонематический слух.
Материал: не требуется.
Ход игры. Один из детей выходит за дверь, после этого ведущий показывает букву, с ко​торой дети должны придумать слово, причём этот звук может находиться в начале, середине или конце слова. Дети называют свои слова. Ребёнок, который вышел за дверь, должен выслушать их и отгадать, какой звук есть во всех словах.

«ГДЕ ЖИВЁТ БУКВА?»
Цель: упражнять детей в нахождении задан​ного звука в словах и определении его местона​хождения; развивать мыслительные операции, фонематический слух.
Материал: длинный дом, буквы.
Ход игры. Ведущий показывает детям схему дома с окошками и говорит, что буква А может жить в любой части этого дома: в начале, се​редине или конце. Каждому из детей ведущий называет слово, а они определяют место буквы А в слове, подходят к дому, ставят букву на её окошко: если буква А в начале слова, то в первое окошко дома, в середине — в середину дома, если в конце — в конец. При произнесении слов ведущий выделяет голосом звук: АИСТ, РАК, РЖА, АВТОБУС, МУКА и др.

«ПОЕЗД»
Цель: упражнять детей в нахождении задан​ного звука в словах; развивать мыслительные операции, фонематический слух.
Материал: макет поезда или сделанный из конструктора поезд.
Ход игры. Ведущий говорит детям, что буквы отправляются путешествовать на поезде, при​чём в любом вагоне: в начале, середине, конце. Каждому из детей ведущий называет слова, а они определяют место буквы А в слове, подходят к поезду, ставят букву на её вагон (по аналогии с предыдущей игрой). При произнесении слов ведущий выделяет голосом звук; АИСТ, РАК, РУКА. АВТОБУС. МУКА.
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